Portfolyo 6zeti ~ ® Tam zamanli pozisyonlara acigim

Ugurcan Eser

7+ yilik deneyimle web, mobil, yapay zeka destekli, gergcek zamanli ve loT

sistemleri gelistirip yayinliyorum; ilk prototipten App Store yayinina ve bulut
dagitimina kadar.

Istanbul, Tirkiye hello@ugurcaneser.me ugurcaneser.me

linkedin.com/in/ugurcaneser github.com/ugurcaneser

Seciliisler

Ik commit'ten magaza sayfasina kadar tek basima tasarlayip gelistirdigim Griinler.

G Budgetory

iPhone ve Android igin ok para birimli kisisel finans uygulamasi

iOS ve Android uygulamasi

Rol Tek gelistirici
Durum iPhone igin App Store'da yayinda; yeni iOS ve Android surimleri incelemede

Gelir, gider, butge, birikim hedefi, hesaplar, tekrarlayan islemler, taksitli kredi karti ve altin ile ddviz
gibi varliklar

Once gevrimdisi: idempotent yazmalar ve istemcide iretilen kimliklerle badlanti olmadan da calisir

Ada gikmadan, paylasilan bir anlik gérintiden beslenen harcanabilir tutar tahminli ana ekran
widget'l

Ozel Swift ve Kotlin modiilleri, havadan JavaScript giincellemeleri, alti dil, tam erisilebilirlik destegi

React Native Expo TypeScript FastAPI PostgreSQL

& App Store B Proje sayfasi
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https://ugurcaneser.me/tr/
https://linkedin.com/in/ugurcaneser
https://github.com/ugurcaneser
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Stamp

SD kartlar boyutu ne olursa olsun FAT32 bicimlendirip igine zip yukleyen Linux, macOS
ve Windows uygulamasi

-

Masatistii uygulamasi

Rol Tek gelistirici Durum MIT lisansiyla agik kaynak; Linux, macOS ve Windows surlmleri

Hazir bigimlendiricilerin 32 GB Ustlinde reddettigi FAT32'yi her boyutta uygular, ardindan zip'i karta
kopyalar

Ug yerel uygulama: Linux'ta GTK4 ve libadwaita, macOS'ta SwiftUl, Windows'ta WPF; her
platformda arayiizsuz tek gekirdek

Once giivenlik: sistem diski asla secilemez, her adim giinliige yazilr, zip siimeden énce denetlenir

Windows'ta FAT32 yapillari elle yazilir; (¢ uygulamada 158 test, paketler Cl'da Uretilir

Python GTK4 SwiftUl C# WPF

¢) GitHub A Siriimler @ Proje sayfasi

Scrap Baron
Telefon ve tarayicl icin piksel sanat hurdalik tycoon oyunu

Oyun

Rol Tek gelistirici
Durum Tarayicida oynanabilir; iOS ve Android strimleri yayina hazirlaniyor

Dort evreli guin: fiyat belirle, kantarda tart ve pazarlik et, toptanciya sat, raporu oku; sahtekarligi
miknatisla ya da guvall bosaltarak yakala

Mahalle hurdaligindan geri dontsim tesisine Ug kademe, 25 basarim, 18 kozmetik ve sonsuz mod

Oyun motoru yok: tam sayi Olgekli Canvas 2D, kodla ¢izilen grafikler, sentezlenen Web Audio,
yaklasik 160 KB gzip

Deterministik, tohumlu simulasyon ve birebir kayit geri yukleme; yaklasik 330 birim ve 28 ugtan uca
test

TypeScript Canvas 2D Capacitor PWA Web Audio

2 Tarayicida oyna (@ Proje sayfasi
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Pizza Assassin
iPhone ve Android i¢in komik, piksel sanat bir gizlilik platform oyunu

Oyun

Rol Tek gelistirici Durum App Store ve Google Play yayinina hazirlaniyor

6 dunyada 40 bolim: ndbetgiler devriye gezer, arastirir ve kovalar; dilimle kandir, pizza kutusuna
saklan ya da isiklarl kapat

Her teslimatta (¢ yildiz, 120 gizli malzeme, hayalet kosular, kiyafetler, 18 basarim ve Game Center ile
Play Games siralamalari

Bolumler ASCII harita, piksel sanat ve chiptune muzikler betiklerle Uretilir; oyun mantigi sahne agaci
olmadan cgaligir

371 birim testi, 18 betikli bolim oynanisi ve alti dil icin magaza otomasyonu

Godot 4 GDScript Piksel sanat i0S Android A2 Web sitesi @ Proje sayfasi

Playable'lar

istanbul'da gecen kiiciik tarayici oyunlari ve reklam aglari icin hazirlanmis oynanabilir
reklamlar. Hepsi bu sitede calisir.

Can you sort them? Nut Sort

Oynanabilir reklam - v0.1
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Oynanabilir reklam - v0.1

¥ | ® Oyna

Gem Burst

Oynanabilir reklam - v0.1

® Oyna
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https://ugurcaneser.github.io/pizza-assassin-site/
http://127.0.0.1:8765/tr/work/pizza-assassin/
http://127.0.0.1:8765/tr/games/#nut-sort
http://127.0.0.1:8765/tr/games/#crowd-runner
http://127.0.0.1:8765/tr/games/#gem-burst

Biife

Bufe similasyonu - v0.2

® Oyna

Hamal ' Hamal: Don't Drop It!
& Denge - v0.3

2 ® Oyna

ostws’ ' Dolmus: Next Stop!

HH- Bulmaca - v0.4

oo B | @ Oyna

Simit Heist
Arcade - v0.4

® Oyna
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Yeterly Al
5 Sub 2025 - May 2026
Yaziim Miihendisi - istanbul

React, Next.js, React Native ve FastAPI ile Uretim ortaminda web ve mobil uygulamalar
gelistirdim; App Store ve Google Play yayinlarini yonettim, LLM 6zellikleri entegre ettim, AWS
ve Azure Uzerinde Unreal Engine 5 simulasyonlar kurdum.

Odine Solutions
&9 Sub 2025 - May 2026
Yazilim Miihendisi - Miisteri projesi - istanbul

EndUstriyel bir loT projesinde gorevliendirme: canli telemetriyi gorsellestiren gergek zamanli
Dijital ikiz araytizleri ve akan veriyle calisan tarayici tabanli simiilasyon araclar.


http://127.0.0.1:8765/tr/games/#bufe
http://127.0.0.1:8765/tr/games/#hamal
http://127.0.0.1:8765/tr/games/#dolmus
http://127.0.0.1:8765/tr/games/#simit-heist

Vorforge
£ Oca 2023 - Sub 2025
Yazilim Muhendisi

Python ve TypeScript ile otomasyon sistemi yazilimlari gelistirdim, Raspberry Pi ve ESP32
Uzerinde loT cihaz yaziimlar kurdum ve ESP32 mikrodenetleyiciler igin kararlilik ve
surdurdlebilirlik odakl gémull C kodu yazdim.

Upwork
£ Oca 2020 - Oca 2023
Serbest Yaziim Mihendisi - Top Rated - Uzaktan

Uluslararasi musteriler icin React, React Native ve TypeScript ile Uretim ortaminda web ve
mobil uygulamalar teslim ettim; Top Rated statlsu ve blyUk ol¢clde referansla gelen tekrar isler
kazandim.

Oyun Stiidyosu (NDA)
59 Oca 2020 - Oca 2022
Oyun Geligtirici - Uzaktan

HTMLS, Phaser.js ve PixiJS ile tarayici oyunlari gelistirdim: oynanis sistemleri, animasyon ve
web igin asset hatlar!.

Playable Factory
£ Nis 2019 — Oca 2020
Oyun Gelistirici - istanbul

Mobil reklam aglari igin Phaser.js ile oynanabilir reklamlar gelistirdim; tasanm ve pazarlama
ekipleriyle marka brieflerini etkilesimli kreatiflere donustirdim.

© Egitim
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Hesaplamali Bilim ve Miihendislik Yiiksek Lisansi
£ 2018 — Devam ediyor
Istanbul Teknik Universitesi

Paralel hesaplama, makine 6grenmesi, sayisal yontemler ve bilimsel hesaplama. Ara verildi;
2026'da yeniden baslandi.



Arastirma Projesi
2018 - 2019
istanbul Teknik Universitesi

Molekdler dlgekte kuantum hesaplamalari icin NumPy, SciPy ve Pandas ile makine 6grenmesi
yontemleri gelistirip degerlendirdim.

Arastirma Projesi
2015 - 2016

Mimar Sinan Glizel Sanatlar Universitesi

Ogretim liyesi danismanliginda TUBITAK destekli bir akademik yaziim projesinde yer aldim ve
proje bursu aldim.

o Matematik Lisans
2012 - 2016
Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi - TUBITAK bursiyeri

Yapay sinir aglari, oyun teorisi ve bilgisayar bilimlerinin matematiksel temellerine odaklandim.

Beceriler
ANA TEKNOLOJILER

& React Web ve mobil arayiiz @ Next.js React framework'ii TypeScript Tipli JavaScript
@& Python Backend ve veri @ FastAPI AP framework'ii (O PyTorch Makine 63renmesi

% Three.js Web'de 3D 1) Unreal Engine 5 Gercek zamanli 3D

AYRICA

React Native AWS Azure Firebase LLM integrations C ESP32

Raspberry Pi Phaser PixiJS TensorFlow Flutter SwiftUl Node.js



